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Framtidsbyran kallar — Ge dig ut pa en upptéacktsresa till alternativa
framtider!

Valkommen till Framtidsbyran — en plats dar fantasi moter fakta, och dar
elever far maojlighet att skapa battre framtider! Denna berattelsebaserade
larmiljo leder eleverna till att utforska grunderna i framtidstankande ur
flera perspektiv. Byran ger inga fardiga svar, utan inspirerar eleverna att
soka dem sjalva — genom kreativt uttryck, samarbete och kritiskt tankande.

For vem ar materialet avsett?

Materialet ar sarskilt utformat for elever i de hégre arskurserna i
grundlaggande utbildningen och for studerande pa andra stadiet, men det
kan anpassas for olika larmiljoéer. Framtidsbyran kan genomfaoras digitalt
sjalvstandigt, i hybridformat eller helt i klassrummet med hjalp av denna
guide.

Larandemal

Framtidstankande ar en central del av de mangsidiga kompetenserna och ar
sarskilt kopplat till Formaga att delta, paverka och bidra till en hallbar
framtid (K7, UBS 2014). Med hjalp av materialet far eleverna:

« Ova framtidstinkande och prognostisering.

* Reflektera over kopplingen mellan det forflutna, nuet och framtiden.

* Forsta betydelsen av sina egna val och handlingar i ett bredare
samhalleligt sammanhang.

» Utveckla kreativt tankande, samarbetsformaga och konstnarligt uttryck.

Hur kan materialet anvandas?
Framtidsbyrans helhet bestar av fyra kapitel, men enskilda uppgifter kan

ocksa anvandas i undervisningen. Du kan alltsa valja det satt som passar dig
och dina elever bast!

Varfor berattelser och kreativa metoder?

Framtidsforskning handlar inte enbart om analys — det ar en kombination
av fakta och fantasi (Hiltunen, Elina 2025). Framtidsbyrans
berattelsebaserade horspel skapar spannande ramar for utforskning:
eleverna blir en del av berattelsen och far aktivt paverka framtidens
riktning. Kreativa metoder férdjupar forstaelsen och inspirerar till
deltagande.

1 Framtiden skapas idag!




Andra kapitlet (lektion 4)

Tid: 45 min
Mal: Eleven lar sig identifiera olika framtidsscenarier och bedéma deras
paverkan pa manniskor och samhallet.

Lyssna tillsammans pa det fjarde horspelet Doktor Futurix laboratorium (2:16).
https://nuori.fi/tulevaisuuskoulu/sv/kapitel-2/

UPPGIFT — Framtidstabellen (15 min)

Eleverna (indelade i grupper) fyller framtidstabellen som fdljer pa horspel 4
(kapitel 2, uppgift 4).

Genom tabellen far eleverna olika framtidsscenarier — 6nskvard, icke 6nskvard
och 6verraskande — inom omradena skola, teknologi och miljo. Hur ser
framtiden ut dar kortens innehall skulle vara vardag?

Grupperna diskuterar:

Varfor skulle denna utveckling kunna ske?

For vem skulle detta vara bra/daligt?

Vilka andra konsekvenser skulle det kunna ha?

Hur lever, arbetar och studerar manniskor i denna varld?

Hur reagerar manniskor pa forandringarna? Finns det grupper som
vinner eller forlorar?

Hur ar miljons tillstand? Hur har naturen och teknologin utvecklats?
Vad gér manniskor pa sin fritid? Hur ser konst, musik eller spel ut i
denna framtid?

UPPGIFT — Framtidens vérld (20 min + 10 min presentationer)

Skapa en bild, text eller tankekarta om framtiden och presentera den kort for
de andra grupperna. Diskutera vad som ar bra och daligt med denna framtid.
Vilka steg kan vi ta for att narma oss en 6nskvard framtid?
Hur kan vi undvika en icke onskvard framtid?



Andra kapitlet (lektion 5)

Tid: 45 min

Mal: Foérdjupa den framtidsbild som skapades i foregaende uppgift (kapitel
2). Eleven utvecklar kreativt tankande och fardigheter i framtidstankande
genom att tanka sig en framtida varld, dar den karaktar som skapades under
den forsta lektionen och scenarierna fran framtidstabellen anvands.
Utgaende fran detta skriver de en fiktiv nyhetsartikel. (Bilaga)

Lyssna tillsammans pa det femte horspelet Tidshoppsgeneratorn (2:59).
https://nuori.fi/tulevaisuuskoulu/sv/kapitel-2/

UPPGIFT — Artikel fran framtiden (45 min)
Inledning (3 min) — Vdalkommen till framtiden!

« Lararen ger exempel pa framtidsnyheter eller rubriker, t.ex.:

"Den forsta rattegangen mellan manniskor och Al fick en ovantad
vandning” eller "Varldens forsta helt undervattensbelagna stad har
invigts"”

« Kort diskussion: Vad gor en nyhet intressant?
Skriv en artikel (20 min)

Eleverna skriver en nyhetsartikel om en handelse ar 2097, baserat pa
framtidstabellen (lektion 4).

e Eleven inkluderar sin karaktar fran den forsta lektionen, som kan
vara: Huvudpersonen, vittnet eller forskaren i nyheten eller en expert
som kommenterar framtidsfenomenet i artikeln

« Uppmuntra till att anvanda nyhetsstilens element: rubrik, ingress,
brodtext och en beskrivning av varfor detta ar en viktig nyhet.

Presentation av nyhetsartiklar (15 min)

Eleverna presenterar eller laser upp sina nyhetsartiklar i smagrupper.
Gruppdiskussion: Vilken framtid vaxer fram ur dessa nyheter? Vilka teman
aterkommer i flera texter?

Slutreflektion och vidareutveckling av karakt&arens historia (5 min)

« Klassen sammanstaller en “Framtidens rubriker”-vagg, dar varje elev
faster sin rubrik.

« Gemensam reflektion: Vilka kdnslor vicker denna framtid? Ar den
onskvard eller inte? Vad kan vi lara oss av den?

« Extra uppgift: Eleverna kan reflektera 6ver hur deras karaktar
hamnade i denna situation.
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